Podrecznik Solid Edge — spistresci
CZESC |

SOLID EDGE DLA POCZATKUJACYCH
WSTEP

COTO JEST SOLID EDGE
CZYM JEST, A CZYM NIE JEST TA KSIAZKA ...
... I JAK NALEZY Z NIEJKORZYSTAC

ROZDZIAL 1.
WIADOMOSCI OGOLNE

STRUKTURA PROGRAMU

PIERWSZE KROK|
Wymagania sprzetowe
Instalacja programu
Zabezpieczenia i kreator licencji
QOdinstalowanie programu
Uruchomieniei interfejs
Tworzenie dokumentéw, zapis, zakoriczenie
pracy
Praca w sieci

ZGODNOSC Z WINDOWS

ROZDZIAL 2.
RYSOWANIE —MODUL DRAFT

ZARZADZANIE EKRANEM
POLECENIA RY SUNKOWE
Rysowanie linii
Rysowanie linii i fukow
Rysowanie okregdw stycznych
Rysowanie prostokgtéw
Rysowanie krzywych
NARZEDZIE ZAZNACZANIA
RELACIE
POMOCNICZE POLECENIA RY SUNKOWE
Przycinanie i rozcigganie elementéw
Zaokrgglaniei fazowanie narozy
Odsuniecie i odsuniecie symetryczne
Automatyczne twor zenie osi
Wypefnienie (kreskowani€)
OPEROWANIE ELEMENTAMI NA RYSUNKU
Wz0r prostokgtny i ko/owy
Przesuwanie i kopiowanie, obrét, odbicie
lustrzane
Skalowaniei rozcigganie
ZMIANA WEASCIWOSCI ELEMENTOW
WYMIAROWANIE | OPISYWANIE RY SUNKU
Wymiarowanie
Wymiarowanie za pomoca polecenia
SmartDimension
Wymiarowanie za pomoca polecenia
Odlegtos¢ pomiedzy
Wymiary sterujace i wynikowe
Wymiarowanie katow
Pozostate polecenia wymiarowania

Tolerancje i pasowania
M odyfikowanie wymiaréw
Wyréwnywanie wymiarow
Opisywanie rysunku
Symbole chropowatosci, spoin oraz
odchytek ksztattu i potozenia
Uwagi, linie odniesieniai numerowanie
elementow
Teksty i znaki specjalne
INNE POLECENIA POMOCNICZE
EdgeBar
Warstwy
Biblioteka symboli
Grupy
SketchPoint
Asystent relacji — automatyczne
wymiarowanie
Zmienne
Pomiar odleg/osci i powierzchni
IntelliSketch i wskaznik wyrdwnania
Widok szkicowy
USTALANIE FORMATU | WYDRUK
DOKUMENTACI
Arkusze rysunkowe
Ustalanie formatu
Wydruk dokumentacji
ZAPIS| ODCZYT INNYCH FORMATOW
RY SUNKOW

ROZDZIAL 3.

MODUL PART —MODEL OWANIE
POJEDYNCZYCH CZESCI

PIERWSZE KROKI W SRODOWISKU
MODELOWANIA
Przykfad: modelowanie kubka — czesé 1
Wyswietlanie i zarzgdzanie ekranem
Model owanie kubka — czes¢ 2
Modelowanie kubka — dokoriczenie.
Narzedzie QuickPick
Wprowadzanie zmian w modelu —
PathFinder i edycja operacji
Modelowanie kubka — analiza i uwagi
praktyczne
POLECENIA MODELOWANIA
Troche teorii
Podstawowe polecenia model owania
Wyciagniecie — definiowanie ptaszczyzn
Wyciagniecie — definiowanie profili
Szkic
Wyciagniecie — stronai wartos¢
rozciagniecia
Operacjawyciagniecia— podsumowanie
Wyciagniecie — opcje dodatkowe:
wypuktosé i pochylenie
Wyciagniecie obrotowe
Woyciecie i Wyciecie obrotowe
Otwor | Gwint



Pochylenia
Zaokraglanie i fazowanie krawedzi
Zebroi Sie¢ zeber
Cienkosciennos¢
Powielanie el ementdw
Wz6r prostokatny
Wzér kotowy
Wz6r wzdtuz krzywej
Kopialustrzana
Cwiczenie — maskownica pralki
POLECENIA POMOCNICZE
EdgeBar
PathFinder
Biblioteka operagji
Rodzina czesci
Sensory i odtwarzanie operacji
Narzedzia pomocnicze srodowiska profilu
Wykorzystgj
Elementy konstrukcyjne
Profil tekstowy
Pomiar wfasciwosci fizycznych
Wiasciwosci dokumentu
Inne polecenia pomocnicze
Listabtedéw
Pomiar odlegtosci i katow, informacje o
elemencie
Zmienne
Makro
Wyswietlanie el ementow
konstrukcyjnych
Menu podreczne okna programu
Wizudizacja
Zapisz jako obraz
Wydruk
Wymiana danych i Feature Recognizer
M ODELOWANIE CZESCI — CWICZENIA
Pokrywa przekfadni pasowej
Elementy silnika modelarskiego, czesci
uproszczone
Ttok
Ttok — model uproszczony
Wat
Korbowdéd
Glowica
Sruba mocujacai swieca zarowa
Korpussilnika

ROZDZIAL 4.

TWORZENIE ZESPOLOW — MODUL
ASSEMBLY

PIERWSZE KROKI W MODULE ASSEMBLY
Przykfad: pojemnik z pokrywg — czesé 1
Relacje
Pojemnik z pokrywg — czes¢ 2

POLECENIA TWORZENIA ZESPOELOW
Umieszczanie istnigjgcych czesci

Umieszczanie cze$ci — pasek SmartStep

Zredukowana liczba krokow
Zapamietywanie relagji
FlashFit
Relagje Potaczenie i Kat — przykiad
Edycja, blokowanie i usuwanie relacji
Relacje btedne
Modelowanie w kontekscie zespo/u
Tworzenie zespotu na podstawie szkicu
Podzespoty
Cwiczenie — model zespotu silnika
Podzespot gtowicy
Silnik — umieszczanie czesci
Silnik — modelowanie w kontekscie
zespotu. Ukrywanie czesci
POLECENIA POMOCNICZE
EdgeBar
PathFinder
Biblioteka czesci
Narzedzia zaznaczania
Praca z duzymi zespofami
Konfiguracje wyswietlania
Czesci aktywne i niesktywne
Szybkie |okalizowanie
Pasek wstegowy Narzedzia zaznaczania
Symulacja ruchu i analiza koliZji
Widoki rozstrzelonei przekroje czesciowe
Tworzenie widokow rozstrzelonych
M odyfikacjawidokéw rozstrzelonych
Przekroje czesciowe
Pomiar wfasciwosci fizycznych
Wiasciwosci dokumentu, tworzenie
raportow
Status dokumentu zespotu
Raporty — utworzenie listy czgsci
Inne polecenia pomochicze
Zastepowanie cze$ci
M enu podreczne okna programu
Wizualizacja
Pozostate polecenia
Wymiana danych

ROZDZIAL 5.

TWORZENIE RYSUNKOW Z MODELI 3D
—MODUL DRAFT

TWORZENIE RZUTOW CZESCI
Widoki czesci
Umieszczanie pierwszych widokow
CZeSCi
Dodawanie kolejnych widokow
Widoki aksonometryczne
Widoki réznych czesci najednym
arkuszu
Przekroje, kfady i wyrwania
Wyrwania
Widoki szczegélowe
TWORZENIE RZUTOW ZESPOEOW
Widoki i przekroje



Widoki rozstrzelone, wykorzystanie
konfiguragcji
Widoki uproszczonei widoki z przekrojami
CZesCiowymi
Rauty zespof6w — podsumowanie
AUTOMATY CZNE TWORZENIE WIDOKOW,
SZABLONY ARKUSZA
MODYFIKACJA RZUTOW CZESCI | ZESPOLOW
Zmiana wlasciwosci rzutu — okno
wfasciwosci
Karta Ogodlne
Karta Wyswietlanie
Karta Tekst i kolor
Karta Przekrdj czesciowy
Karta Adnotacja
Karta Opcje modelu
Karta Cieniowanie rzutu
Modyfikacja pfaszczyzny przekroju
Okno wiasciwosci ptaszczyzny
przekroju
Edycja ptaszczyzny przekroju
Modyfikacja obwiedni szczeg6iow i profili
Wyrwari
Menu podreczne rzutu
POLECENIA | NARZEDZIA POMOCNICZE
Modyfikacja krawedz
Lista czesci i numerowanie el ementéw
Numerowanie elementow
Twor zenie odwofari do wfasciwosci plikéw
Cwiczenie 1 — wiasciwosci
pojedynczych czesci
Cwiczenie 2 — automatyczne
wypetnianie tabliczki rysunkowe)
Cwiczenie 3 - lista czgsci zespotu
Inne polecenia pomocnicze
Automatyczne wymiarowanie rysunkow
Wymiarowanie otworéw i potaczen
gwintowych
Zmnigjszanie rozmiaru pliku rysunku
ZMIANY WYMIAROW MODELI

CZESC 11
SOL ID EDGE DLA ZAAWANSOWANY CH
ROZDZIAL 6.

ZAAWANSOWANE | SPECJALIZOWANE
FUNKCJE SOLID EDGE

K ONSTRUKCJE SPAWANE — WELDMENT
STRONY WWW —WEB PUBLISHER
PROJEKTOWANIE FORM —MOLD TOOLING
ZARZADZANIE DOKUMENTACJA — INSIGHT
CONNECT

OBLICZENIA — ENGINEERING HANDBOOK

ROZDZIAL 7.

PODSTAWY MODELOWANIA
POWIERZCHNIOWEGO

WPROWADZENIE
Typowa procedura modelowania
powier zchni
POLECENIA MODELOWANIA POWIERZCHNI
Polecenia pomocnicze
Model owanie powierzchni
Analiza i korekta moddli
CWICZENIE — MODEL OBUDOWY MONITORA

ROZDZIAL 8.

PROJEK TOWANIE CZESCI
BLASZANYCH

WSTEP
USTAWIENIA PARAMETROW
DWIE DROGI DO CELU
Zaginanie arkusza
Tworzenie zagiec¢
Proste zagiecie
Zagiecie profilowe
Zagiecie przez przekroje
Uskok
ROZWIJANIE ELEMENTOW
Rozginanie pojedynczego zagiecia
Rozwijanie modelu
Tryb rozwiniecia
Zapisz jako rozwiniecie
Rozwijanie €l ementow importowanych z
innych systeméw
DOMYKANIE NAROZY
Zamkniecie naroza 2Z
Zamkniecie naroza 3Z
WYCIECIA | WZORY
Wyci ecie 2wykie a wyciecie normalne do
powier zchni
Otwor
Wzbr kofowy, prostokgtny i po krzywej
OPERACJE TLOCZENIA
Wglebienie
Zaluzja
Wyciecie z zagieciem
Wglebienie liniowe
POLECENIA POMOCNICZE
DOKUMENTACJA RYSUNKOWA | PRACA W
ZESPOLACH

ROZDZIAL 9.

ZAAWANSOWANE FUNKCJE PRACY W
ZESPOLACH

DZIELENIE ZEOZONEJ CZESCI NA CZESCI
POCHODNE
Utwor zenie czesci pochodnych
Powigzanie czesci pochodnych z czescig
nadrzedng
Szybkie wstawianie czesci pochodnych do
zespolow
Pfaszczyzny tngce w zespole
PARAMETRYCZNOSC CZESCI W ZESPOLE



Parametryzacja czesci
Parametryzacja czesci przy
wykorzystaniu Tabeli zmiennych
Parametryzacja czgsci za pomoca
modyfikacji wymiaréw
Geometryczna asocjatywnosé CZesci w
zespole
Asocjatywnos¢ z wykorzystaniem
zarysu czesci
Polecenie Przegladg) zmienne
Asocjatywnos¢ z wykorzystaniem Kopii
Inter-Part
Asocjatywnos¢ z wykorzystaniem
powiazan miedzy wartosciami
wymiarow
Menedzer powiazan miedzy czesciami
INNE NARZEDZIA PRACY W ZESPOLACH
Sposoby przyspieszenia pracy w zespole
Biblioteki systemdw
Tworzeniei stosowanie czesci
niekonstrukcyjnych
Zespoty alternatywne
Tworzenie zespotéw aternatywnych
Umieszczanie pliku Rodziny zespotéw
w innych zespotach i tworzenie
rysunkéw
Zapis sktadnikéw Rodziny zespotéw w
osobnych plikach
Modyfikacja struktury zespofu
Polecenie Przenies
Pol ecenie Rozbij
POLECENIA ANALIZOWANIA ZESPOEOW
Sensory
Dynamiczne wykrywanie koliZji
Ruch rzeczywisty
Zespoty nastawne
STUDIO WIRTUALNE
SYMULACJIA RUCHU —SRODOWISKO SIMPLY
MoOTION
RUROCIAGI | PRZEWODY — SRODOWISKO
XPRESROUTE

ROZDZIAL 10.

PROJEKTOWANIE FORM
WTRYSKOWYCH

WSTEP
PRZY GOTOWANIE MODELU
Import modeli
Naprawa btedéw w plikach
importowanych
Analiza modelu
Wykor zystanie Rodziny czesci do
stwor zenia wariantow
POLECENIA POMOCNICZE
Linia i powierzchnia podziafu
Ukfad wspbirzednych i kopia czesci
Uktad wsp6irzednych

Kopia czgsci

Operacje Bool€ a
STWORZENIE MODELU FORMY

Elementy formujqce

Korpus formy — wykor zystanie normaliéw

Dokumentacja rysunkowa
PRZYKLADY FORM WTRY SKOWY CH
WYKONANYCH W SOLID EDGE

Forma do kostki #gczqcej

Forma do pokrywy

Forma z cylindrami hydraulicznymi

CZESC I11

INNE POLECENIA | FUNKCJE
ROZDZIAL 11.

NARZEDZIA POMOCNICZE

WYBRANE FUNKCJE INSIGHT CONNECT
Widok i uwagi
Menedzer zmian
Zmiany w strukturze projektu
Zmianalokalizagji plikéw
Pozyskiwanie informacji o projekcie
WY SZUKIWANIE DOKUMENTOW
PRZEGLADARKA SOLID EDGE

ROZDZIAL 12.

DOSTOSOWANIE DO WLASNYCH
POTRZEB

ZASADY OGOLNE | TWORZENIE SZABLONOW
SRODOWISKO RY SUNKOW —MODUL DRAFT
Kolory
Formaty arkuszy i arkusze tfa
Standardy tworzenia rzutéw
M etoda rzutowania
Oznaczenia gwintéw
Wyswietlanie krawedzi
Oznaczenia ptaszczyzn przekrojow i
obwiedni szczeg6tow
Osie symetrii i linie ruchu
Stylelinii i kreskowania
Syle tekstu i wymiarowania
Symbole
Listy czesci i tabele otworow
Inne ustawienia
SRODOWISKA MODELOWANIA W PRZESTRZENI
DEFINIOWANIE SKROTOW KLAWIATUROWY CH
PODSTAWY TWORZENIA WEASNY CH APLIKACJI
Rysowanie wykresu funkcji
Odczyt wspbirzednych punktéw z pliku

Przyblizona obj¢tos¢ podrecznika:
okoto 620 stron



