
Regulamin II Edycji Konkursu Studenckiego

 II Ogólnopolski konkurs na pracę wykonaną w Solid 
Edge

Firma GM System Sp. z o.o. wraz  

z  firmą  UGS  sp.  z  o.o.  ogłaszają 

konkurs  na  najlepszy  projekt 

wykonany w programie Solid Edge.

Celem konkursu jest wyłonienie najlepszych prac spośród nadesłanych projektów,  

a także promowanie oprogramowania Solid Edge na uczelniach oraz w środowisku 

studenckim.

Biorąc  udział  w  konkursie  można  zdobyć  cenne  nagrody 

(komputer,  profesjonalna  karta  graficzna,  kontroler  ruchu  3D). 

Ponadto  każdy  uczestnik  ma  możliwość  dostania  się  na  listę 

absolwentów znających program Solid Edge. Lista ta jest prezentowana przez GM 

System Sp.  z  o.o.  firmom,  które  zakupiły  Solid  Edge  i  poszukują  konstruktorów 

znających ten program. 

Zapraszamy i życzymy powodzenia.

Regulamin ogólnopolskiego konkursu studenckiego na 
pracę wykonaną w Solid Edge

§1 Warunki uczestnictwa:

1. Uczestnikiem  konkursu  może  być  każdy  student  (lub  grupa  studentów), 

studiów dziennych i zaocznych, posiadający ważną legitymację studencką.

2. Warunkiem  uczestnictwa  w  konkursie  jest  zaakceptowanie  postanowień 

niniejszego  regulaminu  poprzez  przesłanie  formularza  zgłoszeniowego  na 

adres konkurs.SE@gmsystem.pl do dnia 15 czerwca 2006.
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3. Uczestnik przesyłając formularz zgłoszeniowy do konkursu wyraża zgodę na 

pobranie  i  przetwarzanie  jego  danych  osobowych  w  celu  prowadzenia  

i rozpatrzenia konkursu. 

4. W konkursie nie mogą brać udziału przedstawiciele, pracownicy ani rodziny 

pracowników  GM  System  Sp.  z  o.o.,  UGS  Sp.  z  o.o.  oraz  firm 

współpracujących z wymienionymi.

5. Uczestnik  konkursu  przesyłając  formularz  zgłoszeniowy  zapewnia,  że  jego 

projekt został wykonany samodzielnie i nie jest kopią istniejącego projektu.

6. Uczestnik przesyłając formularz zgłoszeniowy zapewnia, iż posiada wyłączne 

prawa autorskie do nadesłanego projektu i że projekt jest wolny od roszeń 

firm oraz osób trzecich.

7. Uczestnik konkursu zrzeka się praw autorskich majątkowych do nadesłanego 

projektu na rzecz firmy GM System.

§2 Postanowienia ogólne:

1. Prace należy dostarczyć do siedziby firmy GM System Sp. z o.o. do dnia 31. 

października 2006 pocztą lub osobiście. W przypadku przesłania pocztą jako 

data  zgłoszenia  traktowana  będzie  data  nadania  przesyłki.  Prace  należy 

składać na nośniku CD-ROM wg poniższych wytycznych.

• Pliki powinny być pokatalogowane

• Nośnik  powinien  zawierać  minimum  jeden  plik  graficzny 

przedstawiający gotowy projekt

• Nośnik  powinien  zawierać  opis  projektu  w  formacie  DOC  lub  PDF 

zawierający podstawowe informacje na temat projektu: co przedstawia, 

czego dotyczy, gdzie są umieszczone główne pliki gotowego projektu.

2. W przypadku przesłania przez jednego uczestnika konkursu więcej niż jednego 

projektu  autorzy  konkursu  zastrzegają  sobie  prawo do wybrania  do  oceny 

tylko jednego z nadesłanych projektów.

3. Po  rozstrzygnięciu  Konkursu,  Laureat  wpłaca  na  konto  organizatora  kwotę 

odpowiadającą 10% wartości nagrody, a Organizator, wypełniając druk PIT 

8A, odprowadza podatek do właściwego Urzędu Skarbowego. Wpłata kwoty 

podatku musi nastąpić przed wydaniem nagród - podstawa prawna: Art. 30 
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ust. 1 par.2 ustawy o podatku dochodowym od osób fizycznych 26 lipca 1991 

r. (Dz.U.nr 14 poz.176 z 2000).

§3 Ocena prac głoszonych do konkursu:

1. Prace będą oceniane pod względem:

• Funkcjonalności projektu i możliwości zastosowań,

• Sposobu wykonania,

• Wszechstronnego wykorzystania narzędzi dostępnych w Solid Edge,

• Wizualizacji i prezentacji gotowego projektu.

2. Prace będą oceniane przez 5 osobowe jury wyłonione wśród pracowników GM 

System sp. z o.o. oraz UGS sp. z o.o.

3. Ogłoszenie wyników oraz rozdanie nagród odbędzie się na przełomie listopada 

i grudnia 2006 w siedzibie GM System.

4. Firma GM System zastrzega sobie prawo do zmiany terminu rozdania nagród. 

Dokładny termin i miejsce rozdania nagród zostaną podane do wiadomości na 

stronie internetowej GM System (www.gmsystem.pl)

5. W konkursie przewidziane są następujące nagrody rzeczowe:

• I miejsce – Komputer multimedialny

• II miejsce – Profesjonalna karta graficzna

• III miejsce – Kontroler ruchu 3D (SpaceTraveler)

Dodatkowo laureaci konkursu uzyskują możliwość odbycia praktyki studenckiej 

bądź stażu w GM System lub siedzibie firmy będącej klientem Spółki.

6. W przypadku gdy nagrodę zdobędzie praca nadesłana przez grupę, nagroda 

będzie przekazana całej grupie jako jednemu uczestnikowi. 

7. Nagród nie można wymienić na równowartość pieniężną.

§4 Postanowienia końcowe:

1. Każdy uczestnik może zostać wpisany do bazy danych absolwentów znających 

obsługę programu Solid Edge. Warunkiem wpisania do bazy danych jest zgoda 

uczestnika na przetwarzanie danych osobowych na formularzu zgłoszeniowym.

2. Wszelkich informacji dotyczących konkursu udziela p. Tomasz Brząkała z firmy 

GM System Sp. z o.o. (tomasz.brzakala@gmsystem.pl)
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